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PROGRAMA
PROGRAMACION EN PYTHON - NIVEL 1

UNIDAD I - Introduccion a la programacion

¢Qué es la Programacion y por qué es importante? Entenderemos su relevancia
en el mundo actual y como impacta nuestra vida.

Conceptos basicos de computacion: Nos adentraremos en como funciona una
computadora a un nivel fundamental.

. Hardware y Software: La diferencia entre lo fisico y lo légico.
. Procesador, memoria y almacenamiento: Sus roles en la ejecucion de
programas.

. Sistemas operativos: Cémo gestionan los recursos de la computadora.

. Lenguajes de Programacion: Una vision general de qué son y por queé
existen tantos.

. Lenguajes de bajo y alto nivel: Sus diferencias y aplicaciones.

UNIDAD 2 — Pensamiento ldgico y Algoritmos

Desarrollaremos la habilidad mas importante de un programador: el pensamiento
I6gico y la capacidad de disefiar soluciones.

. ¢Qué es un algoritmo? La "receta” o secuencia de pasos que una
computadora sigue para resolver un problema.

o Caracteristicas de los algoritmos: Precisos, definidos y finitos.
o Tipos de problemas: Identificacion y analisis.
. Herramientas para el disefio de Algoritmos:

o Pseudocodigo: Una formada estructurada de escribir algoritmos en
lenguaje natural.

o Diagramas de Flujo: Representaciones gréaficas de los algoritmos, usando
simbolos estandar.

. Estructuras basicas de un algoritmo:

o Secuencia: Pasos ejecutados uno tras otro.
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o Decision (Condicionales): Si... entonces... sino . Cémo un programa para
tomar decisiones.

o Repeticion (Bucles/Ciclos): Mientras... hacer o Para... cada. Como un
programa repite tareas.

. Resolucion de problemas simples: Pondremos en préactica lo aprendiendo
disefiando algoritmos para situaciones cotidianas.

UNIDAD 3 - Lenguaje Python - Entorno de desarrollo para el lenguaje
utilizado

Finalmente, tomaremos todo lo que aprendimos sobre légica y algoritmos y lo
transformaremos en cddigo ejecutable usando Python , un lenguaje ideal para
principiantes.

. Introduccidn a Python: Por qué elegimos Python y sus caracteristicas
principales.

o Sintaxis basica: Las reglas para escribir codigo en Python.

. Entorno de Desarrollo Integrado (IDE): Dénde escribiremos,
ejecutaremos y depuraremos nuestro codigo.

o Instalacién y configuracién de un IDE amigable (ej., VS Code con
extensiones de Python, o entornos en linea.)

o Como ejecutar un programa simple.
. Conceptos fundamentales en Python:

o Variables y Tipos de Datos: Numeros ( int, float), texto ( str), booleanos (
bool). Como almacenar informacion.

o Operadores: Aritméticos, de comparacion y 16gicos.

o Entrada y Salida de Datos: Como interactuar con el usuario ( input()y
print()).

. Implementacion de estructuras de control:

o Condicionales en Python: if , elif, else.

o Bucles en Python: for y while.

. Primeros Programas Practicos: Pondremos en practica todo el
conocimiento adquirido para resolver problemas simples con cédigo Python.
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